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UVT-Timer im Stecker-Gehduse
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— **ISP-Prog- Anschluss wurde entfernt.. extern proggen

Fassung 20p schmal
4x Abstand-Bolzen M3x15mm Kunststoff 1xZapfen M3
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R14=0R0 Ohm wenn Blink-Led rot,,

—** Anderung zum Schaltplan :
—** Setup mit $4 /™84 extern

—** |SP-Progg -Anschluss

*Setup mit $4:

gleichzeitig

mit ON/ Power
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Jumpersetting
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Taste 1+ ON= Buzzer On

Taste 2+ ON= Animation- On

Taste 3+ ON= Timer -Minuten

Taste 1+3+0ON= Timer -Sekunden

Taste 1+2+0ON= Buzzer Off

Taste 2+3+0ON= Animation- Off
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